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التاريخ:اسمي:

ل كل كلمة بمعناها1 صِ

ارسم خطاً من النقطة إلى النقطة.

إذا حدث… نفعل؟الخوارزمية

أوامر مرتّبة ودقيقةالتكرار

نعيد الأمر مراتالشرط
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لَل2 أكمل أوامر خَ

اختر من الكلمات في الأسفل.

ر ٤ مرات: إذا وجدتَ  فاقفز، وإلا  خطوة. ثم كرّ

 الوعاء.

مكرسياًاملأ تقدّ

3

ارسم طريقاً من ٥ مربعات إلى الفشار، وضع عقبة، ثم اكتب الأوامر بالأسهم ← لتوصل

الروبوت

ر« و»إذا« لتختصر أوامرك! استخدم »كرّ

أنت مبرمج صغير!

قيّم نفسك:

☆ ☆ ☆

لولي الأمر: الإجابات في صفحة القصة على موقع نسق.
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