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التاريخ:اسمي:

ل كل أمر بعمله1 صِ

ارسم خطاً من الأمر إلى عمله.

printل النص إلى رقم يحوّ

inputيطبع على الشاشة

intيأخذ ما يكتبه المستخدم

ما نوع كل قيمة؟2

اختر من الكلمات في الأسفل.

. و ،⁦True⁩ نوعها  و ،⁦9⁩ نوعها  "توتي"⁩ نوعها 

رقمنصمنطقي
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اكتب برنامجاً يسأل عن اسمك وعمرك، ثم يطبع: أهلاً + اسمك، وعمرك بعد 10

سنوات

print(…)⁦ · ⁩age = int(input(…))⁦ · ⁩name = input(…)

ممتاز يا مبرمج!

قيّم نفسك:

☆ ☆ ☆

الإجابات في صفحة الدرس على موقع نسق.
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